Интеллектуальная игра:  "Своя игра" 
Подготовили:  Тулеубаева А.Г.  Баирлина Г.Ш.

Цели:
· В игровой форме обобщить и систематизировать знания детей в разных областях;
· Создать атмосферу доброжелательности, непринуждённости, а также условия для развития памяти, логического мышления, творческого воображения, устной речи учащихся;
· Способствовать развитию любознательности, творческой активности;
· Развивать умение работать сообща, согласовывать свои действия.
Оборудование:
· компьютерная разработка игры;
· карточки с нумерацией для жеребьёвки;
· таблички с названиями команд;
· оценочные листы;
для участников:
· индивидуальные раздаточные карточки;
· чистые листы бумаги;
· фломастеры, ручки;
                                                              Ход игры
Ведущий:
Ребёнок хочет много знать!
Почему бежит река?
Как летают облака?
Что ест на ужин крокодил?
Зачем Балда верёвки вил?
Какие праздники сейчас?
Чем потчуют гостей у нас?
Всю живность на родной планете.
Какие есть цветы на свете?
Все буквы алфавита знать,
Уметь из них слова слагать.
Всё то и многое другое
Огромный мир для вас откроет!
Ведущий: Эти строчки я прочла не случайно. Дети, по своей природе, очень любопытны. Они знают очень много, порой даже то, что им знать совершенно не обязательно. Игра, которая начнётся через несколько минут, предоставит вам возможность блеснуть своими знаниями в различных областях.
Игра эта - интеллектуальная, предназначена для развития эрудиции, умственных способностей, тренировки памяти, внимания. Все эти действия необычайно полезны для человека.
Известно, что великий русский полководец А.В. Суворов любил загадывать загадки своим офицерам и оставался доволен, когда убеждался в их сообразительности. Насколько эрудированны и сообразительны вы, мы сейчас и проверим. Игра похожа на телевизионную и называется так же “Своя игра”. (Слайд №1)
Ведущий: Правила игры просты и знакомы вам. (Слайд № 2) На экране поле с 4 различными темами. Рядом с каждой темой окошечко с цифрами от 10 до 50. Как вы уже догадались, эти цифры определяют стоимость правильного ответа и количество баллов, которые вы можете положить в командную копилку, правильно ответив на вопрос, который скрывается с обратной стороны.
Команды могут выбирать любую тему, любое количество баллов. Отвечать два раза на один и тот же вопрос нельзя. После ответа на вопрос, цифры изменяют свой цвет.
1 тур (Отборочный) Слайды 2, 3
	Смекай, гадай, решай
	10
	20
	30
	40
	50

	Ребусы
	10
	20
	30
	40
	50

	Литературные герои
	10
	20
	30
	40
	50

	Анаграммы
	10
	20
	30
	40
	50


Тема: Смекай, гадай, решай
Этот конкурс говорит сам за себя.
10 баллов. На столе 4 яблока. Одно из них разрезали пополам. Сколько яблок на столе?
(4 яблока)
20 баллов. Стол стоит на расстоянии 4-х метров от шкафа. Сколько метров будет между ними, если стол и шкаф передвинуть на 2 метра вправо? (4 метра)
30 баллов. Продремав полдня, кот Матроскин проснулся в 3 часа.
– Шарик, я не проспал? Не пора ли нам отправляться в поле за коровой?
Ещё рано: её надо доить через 4 часа.
Бедная Бурёнка заждалась нас. Когда же мы пойдём?
Мы выйдем из дома ровно за час до вечерней дойки.
Когда Матроскин и Шарик выйдут из дома? (В 6 часов)
40 баллов. У Серёжи в кармане 2 монеты на общую сумму 6 рублей. Одна из монет не пятирублёвая. Какие это монеты? (1 и 5 рублей)
50 баллов. У кошки их два, у собаки и коровы – три. А сколько их у дога.
(Один. Это слог в слове)
Тема: Ребусы
10 баллов. КОЛОБОК
20 баллов. ЛУЖАЙКА
30 баллов. СУММА
40 баллов ЖУЖЖИТ
50 баллов. ДЛИННОЕ
Тема: Литературные герои
Вспомните и назовите имена некоторых литературных героев.
10 баллов. Как звали сына царя Салтана в сказке Пушкина? (Гвидон)
20 баллов. Как звали мужичка, который ведром поймал говорящую рыбу? (Емеля)
40 баллов. Этот сказочный герой был другом Редиски и Вишенки. Как его зовут? (Чиполлино)
50 баллов. Сказочный мореход, сражавшийся с циклопами. (Синдбад)
Тема: Анаграммы
Составьте новые слова, используя все буквы предложенных слов.
10 баллов. ЯМКА (МАЯК)
20 баллов. ШПАЛА (ЛАПША)
30 баллов. МАРШ (ШРАМ)
40 баллов. СОРТ (ТРОС)
50 баллов. АРКА (КАКРА, РАКА)
2 тур (Отборочный) Слайды 4, 5
	Разминка с часами
	10
	20
	30
	40
	50

	Перевёртыши
	10
	20
	30
	40
	50

	Знаменитости
	10
	20
	30
	40
	50

	Собачья жизнь
	10
	20
	30
	40
	50


Тема: Разминка с часами
10 баллов. Сумма двух рядом стоящих цифр на циферблате часов равна 21.
Какие это цифры? (10 и 11)
20 баллов. Когда сутки короче – летом или зимой ? (Одинаковые. 24 часа)
30 баллов. Сколько времени будет отсутствовать дома человек, вышедший из дома в полдень, а вернувшийся в полночь? (12 часов)
40 баллов. Сейчас ровно 8 часов. Сколько будет времени, если поменять часовую и минутную стрелку местами? (11 часов 40 минут)
50 баллов. Если минутная стрелка из 12 часов переместилась на прямой угол, то сколько прошло времени? (15 минут, 45 минут)
Тема: Перевёртыши
Расшифруйте фразы, заменив в них слова противоположными по смыслу.
10 баллов. Сытый как заяц. (Голодный как волк)
20 баллов. Имей одну копейку, а не имей одного врага. (Не имей 100 рублей, а имей 100 друзей)
30 баллов. Многие в лесу бойцы. (Один в поле не воин)
40 баллов. Новый враг хуже одного старого. (Старый друг, лучше новых двух)
50 баллов. Обжорство – дядька. (Голод не тётка)
Тема: Знаменитости
Вспомни и назови имена знаменитых людей.
10 баллов. Поэты: Чуковский.......(Корней), Барто........(Агния), Пушкин .....(Александр)
20баллов. Литературные герои: Сойер..........(Том), Крузо .. (Робинзон),
Перестукин .......(Виктор)
30 баллов. Певцы и певицы: Пугачёва ....(Алла), Киркоров...(Филипп), Королёва ...(Наташа)
40 баллов. Писатели: Успенский......(Эдуард), Житков......... (Борис), Носов......... (Николай)
50 баллов. Композиторы: Бах............(Иоганн Себастьян), Бетховен............(Людвиг), Кабалевский...........(Дмитрий Борисович).
Тема: Собачья жизнь
Речь пойдёт о собаках и обо всем, что с ними связано.
10 баллов. Как называется домик собаки? (Будка)
20 баллов. Как звали собаку дяди Фёдора? (Шарик)
30 баллов. Как звали собаку Мальвины? (Артемон)
40 баллов. Как звали собаку, которая сопровождала Элли в изумрудный город? (Тотошка)
50 баллов. Назовите 3 профессии собак? (Поводырь, спасатель, пастух, минёр)
ФИНАЛ Слайды 6,7
Участвуют две команды победительницы. Баллы вами набираются снова. Цель дать больше правильных ответов и набрать большее количество баллов.
	Да – нет
	10
	20
	30
	40
	50

	Птицы
	10
	20
	30
	40
	50

	Колесо истории
	10
	20
	30
	40
	50


Тема: Да – нет
Вам необходимо ответить да, если вы согласны с данным утверждением и нет, если вы не согласны с утверждением.
10 баллов. Мясо овцы называется овчина. (Нет, баранина)
20 баллов. На зебрах водятся полосатые блохи. (Нет)
30 баллов. Крабы поднимаются на поверхность воды на дельфинах.
(Нет, они поднимаются при помощи лапок)
40 баллов. Маленькие крокодильчики могут взбираться на деревья.
(Да, молодые крокодилы хорошо лазят по деревьям и часто отдыхают там.)
Тема: Птицы
Напрягите свою память и вспомните то, что знаете о птицах.
10 баллов. Эта птица никогда не строит для себя гнезда, соседкам яйца оставляет и о птенцах своих не вспоминает. (Кукушка)
20 баллов. Он в своей лесной палате носит пёстренький халатик, он деревья лечит, постучит и легче. (Дятел)
30 баллов. И петь не поёт, и летать не летает. За что же тогда его птицей считают? (Страус)
40 баллов. Эта птица встречается на току. Она издаёт различные пощёлкивания. (Глухарь)
Тема: Колесо истории
Речь пойдёт об исторических личностях и обо всем, что с ними связано.
10 баллов. Назовите имя московского князя, который носил на поясе кожаный мешочек с Деньгами. (Иван Калита)
20 баллов. Назовите имя самого необычного царя, который знал 15 ремесленных специальностей (столяр, плотник и др.) (Пётр 1)
30 баллов. Назовите имя французского императора, напавшего на Россию в 1812 году. (Наполеон Бонапарт)
40 баллов. Назовите первого русского царя. В народной памяти он останется жестоким, кровожадным, безжалостным. За свои дела он получил соответствующее прозвище.
(Иван Грозный)
Подведение итогов.  
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Цели:
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В игровой форме обобщить и систематизировать знания детей в разных областях;

 

·

 

Создать атмосферу доброжелательности, непринуждённости, а также условия для развития 

памяти, логического мышления, творческого воображения, устной речи учащихся;

 

·

 

Способствовать развитию любознательности, творческой активности;

 

·

 

Развивать умение работать сообща, согласовывать свои действия.

 

Оборудование:
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компьютерная разработка игры;
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индивидуальные раздаточные карточки;
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чистые листы бумаги;
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фломастеры, ручки;

 

                                                              

Ход игры

 

Ведущий:

 

Ребёнок хочет много знать!

 

Почему бежит река?

 

Как летают облака?

 

Что ест на ужин крокодил?

 

Зачем Балда верёвки вил?

 

Какие праздники сейчас?

 

Чем потчуют гостей у нас?

 

Всю живность на родной планете.

 

Какие есть цветы на свете?

 

Все буквы алфавита знать,

 

Уметь

 

из них слова слагать.

 

Всё то и многое другое

 

Огромный мир для вас откроет!

 

Ведущий:

 

Эти строчки я прочла не случайно. Дети, по своей природе, очень любопытны. Они 

знают очень много, порой даже то, что им знать совершенно не обязательно. Игра, которая 

начн

ётся через несколько минут, предоставит вам возможность блеснуть своими знаниями в 

различных областях.

 

Игра эта 

-

 

интеллектуальная, предназначена для развития эрудиции, умственных способностей, 

тренировки памяти, внимания. Все эти действия необычайно полез

ны для человека.

 

Известно, что великий русский полководец А.В. Суворов любил загадывать загадки своим 

офицерам и оставался доволен, когда убеждался в их сообразительности. Насколько эрудированны 

